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SOAL TES PENJAJAGAN TEORI KEJURUAN

1. Untuk mengenalkan suatu peripheral grafis yang akan dipasang pada computer, diperlukan…

a. Kabel data

b. Kabel Fire Wire

c. Software driver

d. Software Scanner

e. VGA Card

2. Kabel data yang digunakan untuk menghubungkan printer dengan komputer , ada dua jenis yaitu Universal Serial Bus dan ….

a. PS2

b. PS1

c. Pararel

d. Seri

e. Universal
3. Untuk mengeset jenis tinta yang digunakan apakah hitam putih atau berwarna, pada window seting printer kita pilih pada bagian….

a. Page Set Up

b. Page Size

c. Media Type

d. Oriention

e. Catridge

4. Satu unit peralatan image scanner terdiri dari : ….

a. Scanner, Kabel data, Omnipage

b. Scanner, Power suply, Omnipage

c. Scanner, power suply, Kabel data

d. Kabel data, Power suply, Omnipage

e. Kabel data, USB, Omnipage

5. Memasukkan  gambar dari file/aplikasi lain atau dari scanner pada program Adobe Photoshop adalah dengan cara memilih menu…. 

a. Open

b. Browse

c. Save As

d. Import

e. Export
6. Langkah untuk mengubah ukuran canvas pada adobe potoshop adalah dengan cara ...

a. edit-trasform-scale

b. edit-transform-rotate

c. layer-merge down

d. layer-merge visible

e. image-canvas size
7. Untuk membuat teks seperti gambar disamping kitab gunakan langkah ….

a. [image: image11.wmf]S
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text-fit text to path

b. text-paragaph text frame

c. text-charakter formatting

d. text-writing tools




     e. text-ststistics

8. Di bawah ini merupakan kelompok tool, yang termasuk dari kelompok tool seleksi adalah:

a. Marquee tool, lasso tool, magic wand tool


b. Lasso tool, crop tool, elliptical tool


c. Gradient tool, magic wand tool, pen tool

d. Marquee tool, rectangle tool, lasso tool

     e.Zoom tool, slice tool, eraser tool
9. Apa singkatan dari FTP ..?

a. Files Transfer Protokol

b. File Transfer Protocol

c. File Transmision Protocol

d. Files Transmision Protocol

e. Folder Transfer Protocol

10.  Terdapat 2 jenis server FTP, yaitu Anonymous FTP server dan …..

a. Privates FTP’s server

b. General FTP server

c. General’s  FTP server

d. Private FTP server

e. Cute  FTP server

11. Mengambil, mengunduh atau menyimpan file dari komputer server/ internet ke komputer lokal disebut …

a. Don’t load

b. Download

c. Upload

d. Uploade

e. Update 
12. Berikut ini adalah termasuk Software Browser, Kecuali:  

a. Mozilla Firefox

b. Opera
c. Netscape Navigator 
d. Internet Explorer
e. Macromedia Dreamweaver
13.Software driver digunakan untuk....
a. Mengenalkan/installasi  suatu peripheral grafis yang akan dipasang pada computer

b. Software pengolah kata

c. Software untuk menscan objek

d. Menggerakkan perangkat computer

e. Memandu pemakaian perangkat computer
14. Kabel data yang digunakan untuk menghubungkan printer dengan komputer , ada adalah…

a. PS2 dan PS1

b. USB dan Pararel

c. Sound Card

d. Seri

e. Universal

15. Hal pertama kali yang harus diperhatikan  pada saat melepas cartridge tinta printer adalah ….

a. Pastikan printer terubung dengan komputer

b. Pastikan printer dalam keadaan on

c. Pastikan printer dalam keadaan off

d. Pastikan printer masuk dalam jaringan

e. Pastikan printer telah diinstal

16. Kualitas gambar hasil scan salah satunya tergantung dari bagaimana mengatur …

a. Resolusi scan






b. Sistem Operasi yang digunakan


c. Penempatan scanner
d. Arus Listrik
e. Kabel data
17. 
Pada gambar (photo) terdapat titik-titik kecil yang dapat diatur menjadi sangat banyak,  sehingga kualitas gambar akan menjadi lebih tajam, hal tersebut dapat diperoleh dengan cara……

A. Mengolah dengan Photopaint

B. Menggunakan program Art shop photo

C. Menggunakan Coreldraw

D. Menggunakan resolusi tinggi

E. Mengubah dengan Trace gambar

18. Langkah untuk mengubah ukuran layer pada adobe potoshop adalah dengan cara….

a. edit-trasform-scale

b. edit-transform-rotate

c. layer-merge down

d. layer-merge visible

e. image-image size

19. Langkah menyimpan file dengan format JPEG pada Corel draw adalah ….

a. file-save as-ketik nama file-save as type : CDR-corelDRAW

b. file-save as-ketik nama file-save as type : PAT-patern file

c. file-save as-ketik nama file-save as type : CDT-corelDRAW template 

d. file-eksport-ketik nama file-save as type : JPG-JPEG bitmaps

e. file-eksport-ketik nama file-save as type : WPG-corelwordperfect graphic

20.Di bawah ini merupakan kelompok tool, yang termasuk dari kelompok tool menggambar adalah:

a. Eyedroper tool, croop tool, zoom tool
d.


b. Zoom tool, type tool, hand tool


c. Pen tool, blur tool, crop tool

d. Brush tool, gradient tool, eraser tool

e. Ruler tool, eraser tool, slice tool

21. Yang merupakan perangkat lunak FTP adalah

a. Software FTP

b. Cute FTP

c. Microsoft Access

d. Blender

e. Director

22.Mengapa user Anonymous tidak dapat mengirimkan serta melakukan operasi file/direktori yang bersifat melakukan perubahan pada direktori remote...?

a. Karena dengan FTP user dapat melakukan eksplorasi dalam direktori-  direktori server

b. Merupakan sarana berbagi data untuk orang-orang yang   membutuhkannya.

c. Karena alasan sekuritas (keamanan), agar file-file yang terdapat dalam direktori server FTP tidak dapat dirusak oleh user-user yang tidak bertanggung jawab

d. Sudah terhubung dengan internet dan telah terinstal program

e. Mempermudah proses pengambilan dan pengiriman  file dari dan ke server
23. Menyimpan file dari komputer lokal ke server di internet sering disebut …

a. uodate

b. download

c. merger

d. upload

e. add load

24.  Software yang digunakan untuk membuka halaman web disebut …

a. Web Browser

b. Web Page

c. Webboot

d. Browser Page

e. HTML view

25. Yang dapat dijadikan Hyperlink, kecuali ...

a. Text / tulisan
          d. Image

b. Gambar


e. browser

c. Tombol

26.Heading merupakan sekumpulan kata yang menjadi judul atau subjudul dalam suatu dokumen HTML. HTML menyediakan 6 tingkatan heading. Heading untuk menulis huruf terbesar adalah …

a. h1 

b. h2  

c. h3   


d. h5     
e. h6

27.  Cara cepat  Menampilkan atau menjalankan file presentasi powerpoint  adalah….
a. F1

b. F2

c. F3

d. F4

e. F5
	28.
	Hyperlink digunakan untuk

	
	a. Memberi catatan terhadap suatu slide presentasi 

b. Menghubungkan beberapa file presentasi atau memanggil / menampilkan posisi (slide) tertentu dari suatu file presentasi.

c. Memindahkan beberapa file presentasi atau memanggil dan menampilkan

d. Menggabungkan beberapa file yang terkait

e. Menggabungkan slide-slide dalam presentasi


29.Pilihan yang memberikan efek animasi berdasarkan penekanan pada kata, kalimat maupun karakter adalah.....

a. motion paths

b. entrance

c. order

d. emphasis

e. slide

30. Urutkan langkah-langkah instalasi software animasi 2D SWiSHmax berikut:  

1. Klik next dua kali dan klik yes pada jendela perjanjian lisensi.

2. Double kilk pada forder SWiSHmax, kemudian klik pada setup SWiSHmax format aplication. 

3. Pilih di forder mana SWiSHmax akan diinstal, misalnya program file/SWiSHmax. Masukkan forder yang dipilih dan klik Next sehingga ditampilkan proses instalasi.

4. Copy Crack pada software SWiSHmax dan Paste di program file/SWiSHmax.

5. Double klik pada folder crack, kemudian copy folder SWiSHmax. 

6. Setelah itu paste pada folder SWiSHmax yang ada di sistem sampai kapasitasnya bertambah manjadi 4.237Kb.  

a. 1-2-3-4-5-6

b. 2-1-3-4-5-6

c. 4-5-6-1-2-3

d. 2-3-4-5-6-1

e. 3-2-1-4-5-6
31. Untuk mengubah jenis file swish menjadi format exe ataupun SWF, anda dapat menggunakan fasilitas…
     a. File-Publish

b. File-Setup

c. File-Export

d. File-Import

e. File-Test

32. Untuk memasukkan grafik dalam pembuatan presentasi di Swish max     dengan menggunakan perintah ……….

a. 
file > export



b. 
file > test



c. 
file > import

d.
 insert > export

  e. insert > import

33. Perintah yang digunakan untuk menjalankan animasi pada Macromedia Flash

terdapat pada menu……..

a. control > Test Movie

b. edit > Preferences

c. modify > scene

d..insert > Layer

e. file > Export
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34. Beberapa  tombol  pada  software 3 D studio max I yang   berbentuk                      digunakan untuk membuat obyek  ….

a. Sphere

b. Tube

c. Cone

d. Cylinder

e. [image: image13.wmf]S
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Semua benar

35. Sedangkan icon dari interface  3 D Studio Max  5.1 yang berbentuk                       digunakan untuk membuat ….

a. Sphere

 

b. Cone

 

c. Line

d. Tube

e. Cylinder
36. Dalam pembuatan dinding rumah pernyataan yang menyatukan dinding dari titik awal mulai klik hingga titik akhir menyatu dengan titik awal adalah…?

a. Select and move

b. Weld point

c. Clone

d. Activate grid object

e. Bevel
	37.
	Komponen Output Device Audio adalah:

	
	a. Monitor

b. Keyboard

c. Printer

d. Speaker

e. Microphone




38. Untuk melakukan pengaturan audio pada komputer adalah melalui ….

a. setting – control panel – sound and audio device

b. setting – control panel – sound recorder

c. setting – control panel – regional and language

d. start – program – assesories – communication

e. start – program – assesories – system tools
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39.Untuk merekam audio menggunakan adobe audition maka harus kita aktifkan adalah ….

a. [image: image16.png]o



arm track for recording             kemudian tombol record
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b. [image: image18.png]


arm track for recording             kemudian tombol play


c. tombol play              kemudian tombol arm track for recording

d. tombol record              kemudian tombol arm track for recording 


e. arm track for recording             kemudian tombol record

40. Frame Rate untuk  format Video  PAL.......

a. 25 fps

b. 29 fps

c. 30 fps

d. 29,7 fps

e. 35 fps

41.Proses memidahkan atau transfer data video secara digital ataupun analog dari VCR, DV atau HDV camcorder kedalam komputer disebut dengan….?

a. Render

b. Playing

c. Burning

d. transfering

e. Capture

42.Untuk memperlambat dan mempercepat gambar pada video editing kita menggunakan menu

a. Echo

b.  Balance

c.  Time speed

d. Block Dissolve

e. Linier

43. Hasil penyuntingan video yang akan diputar dengan player VCD disimpan dalam format :

a. AVI

b. Mpeg 4

c. Mpeg 2

d. Mpeg 3

e. WAF

44. Jendela composition after effect Berfungsi untuk mengambil still image sesuai dengan yang ditampilkan pada jendela Composition.

e. MagniMarquee tool, lasso tool, magic wand tool


f. Lasso tool, crop tool, elliptical tool


g. Gradient tool, magic wand tool, pen tool

h. Marquee tool, rectangle tool, lasso tool

     e.Zoom tool, slice tool, eraser tool
45. Agar file multimedia yang dibuat dapat diputar/dijalankan tanpa program  pendukungnya maka file tersebut disimpan dengan format :

a. swf

b. html

c. exe

d. gif

e. jpg

46. File multimedia yang dibuat dengan menggunakan program Macromedia   Flash tidak dapat  memuat file :

a. Audio

b. Animasi 2D

c. Animasi 3 D

d. Image raster

e. Image vektor

47. Untuk menghasilkan video yang menumpuk diatas video, maka video kedua diletakkan pada track :

a. Video Track

b. Voice Track

c. Overlay Track

d. Music track

e. Overlap track
48. fasilitas yang disediakan Adobe After Effects yang berfungsi untuk mengatur bagaimana setiap layer ditampilkan dalam composition.

a. Layer Switch

b. Layer
c. Jendela Timeline
d. Interface

e. Jendela Project
49. Untuk menciptakan agar perpindahan antar scene satu ke scene dua terlihat halus, maka kita dapat menggunakan ….

a. Opening

b. Efect

c. Trasition

d. Tameline

e. Roolling caption
50. Frekuensi standar yang digunakan untuk melakukan rekaman adalah:
a. 11025 Hz

b. 22025 Hz

c. 32011 Hz

d. 44100 Hz

e. 64025 Hz

51. Konektor pada komputer yang digunakan untuk melakukan rekaman suara dari radio adalah:

a. Line in

b. Recording Control

c. Volume Control

d. Earphone

e. Wave

52. Format data AUDIO  adalah kecuali....

a. MIDI

b. WAV

c. WMF

d. MP2

e. MP3

53. Perintah <BR> digunakan untuk ...

A. Membuat garis

B. Menulis teks pada baris berikutnya (ganti baris)

C. Mengatur ukuran font

D. Membuat efek tulisan

E. Memasang background

54. Untuk memasukkan file gambar ke dalam web menggunakan perintah …
A. <embed src="…">

          D. <marquee src=”…”>

B. <embedded src="…">
 
E. <images src=”…”>

C. <image src=”…”>

55.  File presentsi yang dibuat dengan menggunakan Microsoft Power Point mempunyai ekstensi ....

a.doc

b.bat

c.kwd

d.ppt

     e.xls

56.Disebut apa file presentasi yang dicetak lebih dari satu slide dalam satu halaman….  
A. handouts

B. slide

C. outline view

D. notes pages

     E, printin

57. Daerah yang digunakan untuk menulis judul pada slide presentasi adalah....

a. number area

b. object area for auto layout

c. taksbar

d. title area for auto layout

e. data area
58. Berikut ini yang tidak termasuk prosedur instalasi Macromedia Flash 8

adalah………

a. 
klik folder flash 8

b. 
double klik flash8-en

c. 
klik Yes, lalu pilih I accept kemudian next x

d. 
klik next, lalu pilih I accept kemudian next

e. 
klik install

59. Cara untuk mengubah tipe file pada Macromedia Flash adalah…………

a.
klik file, klik save, klik export

b. 
klik file, klik export, klik save x

c.
 klik save, klik export, klik file

d.
 klik save, klik file, klik export

e.
 klik export, klik file, save

60.Untuk memasukkan grafik dalam pembuatan presentasi di Swish max dengan menggunakan perintah ……….

a. 
file > export



b. 
file > test



c. 
file > import

d.
 insert > export

e. 
insert > import
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A. Movie

B. Scene

C. Obyek

D. Timeline

E. Frame

62.  Bentuk bola pada 3D Max dengan unsur pembentuknya adalah bidang-  bidang segitiga adalah……?

a. Sphere

b. Torus

c. Box

d. Cone

e. Geosphere
63. Langkah awal yang harus dilakukan dalam mendasain model  sebelum  membuat modeling Architecturia adalah mengatur..…?

a. Tinggi dalam meter

b. Skala

c. Garis tepi

d. Lebar 

e. Pewarnaan pada material
64. Perspektif  dengan  efek kamera  dalam  3D studio Max dapat diaktifkan dengan melakukan klik pada icon ….


a.

d. 


b.
e




c.

65. Untuk melakukan rekam audio menggunakan software penyunting audio, peripheral yang dapat kita gunakan adalah ….

b. microphone

c. speaker actife

d. land card

e. infra red

f. card reader
	66.
	Perangkat agar computer anda bisa digunakan untuk mengelola suara adalah


A. Sound card

B. Card Reader

C. Lan Card

D. USB conector

E. LPT1

67.Untuk memasukkan audio dalam track di adobe audition adalah dengan cara ...

b. klik kanan pada track – mic down to track

c. klik kanan pada track – track equalizer

d. klik kanan pada track – insert audio

e. klik kanan pada track – mute track

f. klik option – loop mode

68.Setting ukuran video Mpg untuk PAL DVD mempunyai ukuram frame sebesar…?

a. 352 x 288

b. 720 x 576

c. 720 x 480

d. 690 x 200

e. 700 x 600

69. Sudut pengambilan gambar atau camera angle adalah….

a. Sudut mengambil gambar untuk penempatan  suatu obyek.

b. Sudut gambar untuk mengambil penempatan  suatu obyek.

c. Sudut mengambil gambar pada penempatan  suatu obyek.

d. Sudut penempatan kamera mengambil gambar suatu obyek.

e. Sudut penempatan kamera pada suatu obyek.

70. Tahap akhir dalam proses editing video adalah…?

a. Capture

b. Rendering

c. Burning

d. Compression

e. Play

71. Salah satu format tertua dalam dunia vidio digital adalah ….

f. DVD

g. AVI

h. MPEG1

i. MPEG2

j. MPEG3

72. Jendela composition after effect berfungsi untuk menampilkan atau menyembunyikan Safe Zone Area. Adalah ….
a. Magnification menu
b. Safe Zone icon

c. Time Display

d. Take Snapshot

e. Display Snapshot

73. Agar proses capture kaset  tidak memerlukan driver camcoder maka digunakan port :

a. USB 2

b. SVGA port

c. Pararel port

d. IEE 1934 port

     e. RCA port

74. File multimedia yang dibuat dengan menggunakan program Macromedia Flash tidak dapat  memuat file :

a. Audio

b. Animasi 2D

c. Animasi 3 D

d. Image raster

e. Image vektor
75.Untuk pengaturan audio pada program Adobe Premiere kita menggunakan menu

a. Present

b.  Audio Effects

c.  Video Effects

d. Video Transitions

e. Effect  Control
76. fasilitas yang sangat menentukan dalam mengatur pemunculan setiap footage atau efek yang ditambahkan adalah ….

a. Interface

b. Jendela Project
c. Jendela Composition
d. Jendela Timeline
e. Jendela Composing
77. Jendela composition after effect berfungsi untuk menampilkan atau menyembunyikan Safe Zone Area. Adalah ….
a. Magnification menu
b. Safe Zone icon

c. Time Display

d. Take Snapshot

e. Display Snapshot

78. Frekuensi standar yang digunakan untuk melakukan rekaman adalah:

a. 11025 Hz

b. 22025 Hz

c. 32011 Hz

d. 44100 Hz

e. 64025 Hz

79. Konektor pada komputer yang digunakan untuk melakukan rekaman suara dari radio adalah:

a. Line in

b. Recording Control

c. Volume Control

d. Earphone

e. Wave

80. Format data vidio yang termasuk vidio digital adalah ….

a. VHS

b. S-VHS

c. Beta

d. Hi-8

e. MPEG1
81.Untuk mengenalkan suatu peripheral grafis yang akan dipasang pada computer, diperlukan…

a. Kabel data

b. Kabel Fire Wire

c. Software driver.

d. Software Scanner

e. VGA Card

82.Salah satu ciri bahwa periferal grafis sudah terinstall sesuai user manual adalah:

a. Komputer meminta Anda memasukkan software tool yang sesuai

b. Komputer meminta Anda melakukan konfigurasi properti periferal grafis
c. Periferal grafis dapat di-operasikan 
d. Lampu pada peripheral grafis sudah menyala

e. Semua jawaban benar

83.Yang perlu diperhatikan dalam menscan objek 3D adalah …
a. Semakin tebal benda yang di scan akan menghasilkan gambar yang bagus dan terfokus dengan sempurna

b. Benda yang di scan tampak seperti aslinya

c. Hasil scan akan terlihat gelap

d. Benda yang mampu memantulkan cahaya seperti yang terbuat dari kaca seringkali membuat efek pelangi.

e. Gambar yang dihasilkan terkesan kabur dan miring

84.Istilah transparancy scanning artinya …
a. Scanner untuk menscan benda 3D

b. Scanner untuk menscan objek seperti klise film atau film negatif

c. Teknologi scanner untuk menscan objek dari kaca

d. Metode pengenalan warna suatu scanner

e. Teknik memperbaiki hasil scan dari objek berupa majalah

85.Saat pertama kali program Corel DRAW di buka, maka akan muncul kotak dialog seperti di bawah ini. Petunjuk mana yang berarti membuka file yang terakhir kali di buka (dibuka/dikerjakan)?


[image: image2.emf]
a. New 
d.
New from template

b. Open
e.
CorelTUTOR

c. Recently used

86.Untuk menyimpan file yang baru di buka dan baru digunakan:

a. Ctrl + sift +S
d.
Ctrl + save as




b. Sift + save
e.
Sift + save as

c. File + S

87.Untuk membuat cetakan obyek yang dibuat dengan menggunakan tool dalam tool box maka dipilih  proofing options berupa:

a. Print bitmaps
d.
Print file

b. Print text
e.
Print vectors

c. Print color

88.Saat membuka Adobe Photoshop akan muncul tampilan jendela. Jendela yang berfungsi untuk menampilkan judul atau nama dari jendela tersebut disebut:

a. Tool bar



d. Menu bar

b. Tool Box
  e. Menu box

c. Title bar

89.Di bawah ini merupakan kelompok tool, yang termasuk dari kelompok tool  seleksi adalah:

a. Marquee tool, lasso tool, magic wand tool


b. Lasso tool, crop tool, elliptical tool


c. Gradient tool, magic wand tool, pen tool

d. Marquee tool, rectangle tool, lasso tool

e. Zoom tool, slice tool, eraser tool

90.Di bawah ini merupakan kelompok tool, yang termasuk dari kelompok tool  menggambar adalah:

a. Eyedroper tool, croop tool, zoom tool
d.


b. Zoom tool, type tool, hand tool


c. Pen tool, blur tool, crop tool

d. Brush tool, gradient tool, eraser tool

e. Ruler tool, eraser tool, slice tool

91. Untuk memasukkan file gambar ke dalam web menggunakan perintah …
D. <embed src="…">

D. <marquee src=”…”>

E. <embedded src="…">
 
E. <images src=”…”>

F. <image src=”…”>

92.Untuk membuat tabel seperti gambar di bawah ini menggunakan kode html ...

[image: image3.emf]
	A. 

<TABLE BORDER="3" CELLPADDING="5" CELLSPACING="5" WIDTH="85%">

<TR>

<TD WIDTH="43%">baris 1, kolom 1</TD>

<TD WIDTH="57%">baris 1, kolom 2</TD>

</TR>

<TR>

<TD WIDTH="43%">baris 2, kolom 1</TD>

<TD WIDTH="57%">baris 2, kolom 2</TD>

</TR>

</TABLE>
	B.

<TABLE BORDER="3" CELLPADDING="5" CELLSPACING="5" WIDTH="85%">

<TR>

<TD WIDTH="43%">baris 1, kolom 1</TD>

<TD WIDTH="57%">baris 2, kolom 1</TD>

</TR>

<TR>

<TD WIDTH="43%">baris 1, kolom 2</TD>

<TD WIDTH="57%">baris 2, kolom 2</TD>

</TR>

</TABLE>


	C.

<TABLE BORDER="3" CELLPADDING="5" CELLSPACING="5" WIDTH="85%">

<TR>

<TD WIDTH="43%">baris 1, kolom 1</TD>

<TD WIDTH="57%">baris 2, kolom 2</TD>

</TR>

<TR>

<TD WIDTH="43%">baris 1, kolom 2</TD>

<TD WIDTH="57%">baris 2, kolom 2</TD>

</TR>

</TABLE>



	D.

<TABLE BORDER="3" CELLPADDING="5" CELLSPACING="5" WIDTH="85%">

<TR>

<TD WIDTH="43%">baris 2, kolom 2</TD>

<TD WIDTH="57%">baris 1, kolom 1</TD>

</TR>

<TR>

<TD WIDTH="43%">baris 2, kolom 2</TD>

<TD WIDTH="57%">baris 1, kolom 2</TD>

</TR>

</TABLE>


	E.

<TABLE BORDER="3" CELLPADDING="5" CELLSPACING="5" WIDTH="85%">

<TR>

<TD WIDTH="43%">baris 2, kolom 1</TD>

<TD WIDTH="57%">baris 2, kolom 2</TD>

</TR>

<TR>

<TD WIDTH="43%">baris 1, kolom 1</TD>

<TD WIDTH="57%">baris 1, kolom 2</TD>

</TR>

</TABLE>


	


93. Perintah <BR> digunakan untuk ...

a. Membuat garis

b. Menulis teks pada baris berikutnya (ganti baris)

c. Mengatur ukuran font

d. Membuat efek tulisan

e. Memasang background

94.Yang dapat dijadikan Hyperlink, kecuali ...

e. Text / tulisan

d. Image

f. Gambar


e. browser

g. Tombol

95. Urutkan langkah-langkah instalasi software animasi 2D SWiSHmax berikut:  

1.Klik next dua kali dan klik yes pada jendela perjanjian lisensi.

2.Double kilk pada forder SWiSHmax, kemudian klik pada setup

SWiSHmax format aplication. 

  3.Pilih di forder mana SWiSHmax akan diinstal, misalnya program file/SWiSHmax. Masukkan forder yang dipilih dan klik Next sehingga ditampilkan proses instalasi.

4.Copy Crack pada software SWiSHmax dan Paste di program file/SWiSHmax.

5.Double klik pada folder crack, kemudian copy folder SWiSHmax. 

6. Setelah itu paste pada folder SWiSHmax yang ada di sistem sampai kapasitasnya bertambah manjadi 4.237Kb.  

a. 1-2-3-4-5-6

b. 2-1-3-4-5-6

c. 4-5-6-1-2-3

d. 2-3-4-5-6-1

e. 3-2-1-4-5-6

96. Untuk mengubah jenis file swish menjadi format exe ataupun SWF, anda dapat menggunakan fasilitas…

a. File-Publish

b. File-Setup

c. File-Export

d. File-Import

e. File-Test

97. Berikut ini adalah menu utama yang ada di dalam software Swish, kecuali:

a. Modify

b. Insert

c. Control

d. Help

e. Render
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a. Movie

b. Scene

c. Obyek

d. Timeline

e. Frame

99. Untuk membuat jenis file menjadi berbagai format seperti EXE, HTML, SWF ataupun MOV, anda dapat menggunakan fasilitas…

a. File-Publish

b. File-Setup

c. File-Export

d. File-Import

e. File-Test

100. Yang merupakan perangkat lunak FTP adalah

a. Software FTP

b. Cute FTP

c. Microsoft Access

d. Blender

e. Director

101.Perintah FTP untuk mengambil file dari direktori remote adalah …

a. Open

b. Put

c. Get

d. Download

e. Upload

102. Komputer lokal yang hendak melakukan proses pentransferan data melalui jaringan internet dengan komputer server FTP disebut…
a. FTP Client

b. FTP Server

c. Anonymous FTP

d. Private FTP

e. FTP Virtual

103. Direktori dalam server FTP disebut …

a. Local Directory

b. Client Directory
c. Server Directory
d. Private Directory
e. Remote Directory

104.Untuk Menampilkan atau menjalankan file presentasi adalah….
a. Klik slide show ( view show

b. Klik slide show ( set up show
c. Klik save as

d. Klik print preview

e. Klik slide show ( custom animation
105.Cara cepat  Menampilkan atau menjalankan file presentasi adalah….
A. F1

B. F2

C. F3

D. F4

E. F

106.Perintah menambah slide baru…. 
A. insert ( new slide

B. file ( new
C. file ( open

D. insert ( slide number

E. insert ( diagram

107.Disebut apa file presentasi yang dicetak lebih dari satu slide dalam satu halaman….  
a.handouts

b.slide

c.outline view

d.notes pages

e.printing

108.Toolbar yang berisi Mencetak file, Mengkopi file, menyimpan file disebut toolbar….
A. toolbar standar

B. toolbar formating

C. toolbar drawing

D. toolbar tabel and borde

E. menu bar

.

109.Untuk menambah ukuran skala lebar obyek  dalam  Program Swift  3D menggunakan :

  A. Factor X
B.  Factor Y

C. Factor Q           D.  Factor Z       E. Grid 

110.Untuk menambah ukuran skala tebal obyek  dalam  Program Swift  3D menggunakan :

  A. Factor X
B.  Factor Y

C. Factor Q           D.  Factor Z       E. Grid 
111. Untuk meggeser dan memutar  obyek dalam Program Swift  3D menggunakan tool berikut:

A. Lock Horisontal
B. Lock Fertikal   C. Lock Spin
D. Lock Rotation    E. SEmua Benar 

	112.
	Komponen Output Device Audio adalah:

	
	f. Monitor

g. Keyboard

h. Printer

i. Speaker

j. Microphone



	113.
	Sedangkan komponen Input device Audio adalah

	
	A. Monitor

B. Keyboard

C. Printer

D. Speaker

E. Microphone



	114.
	Perangkat agar computer anda bisa digunakan untuk mengelola suara adalah


F. Sound card

G. Card Reader

H. Lan Card

I. USB conector

E. LPT1

115. Salah satu software editing video……

A. Adobe Premiere

B. Adobe Photoshop

C. Corel

D. Ulead 3 D

E. E.Cool Edit Pro

116.Frame Rate untuk  format Video  PAL.......

a. 25 fps

b. 29 fps

c. 30 fps

d. 29,7 fps

e. 35 fps

117.Untuk pengaturan audio pada program Adobe Premiere kita menggunakan menu

a. Present

b.  Audio Effects

c.  Video Effects

d. Video Transitions

e. Effect  Control

118.Untuk memperlambat dan mempercepat gambar pada video editing kita menggunakan menu

a. Echo

b.  Balance

c.  Time speed

d. Block Dissolve

e. Linier wipe

119. Dibawah ini yang bukan merupakan     teknik pengambilan gambar pada  camera

a. Close up

b. Medium C U

c. Long Shoot

d. Long Play

e. Knee Shoot

120. Jenis-jenis pergerakan camera kecuali

a. Pan kanan

b. Pen kiri

c. Tiil up

d. Zoom in

e. Exprosur
121.Suatu kegiatan yang dilakukan setelah proses shooting dan menata agar video yang dihasilkan menjadi lebih bagus disebut ?

a. Proses capture  video

b. Proses editing video

c. Proses rendering video

d. Proses importing video

e. Proses eksporting video

122.Proses pemindahan video hasil shooting dari dvcamcoder ke personal  computer  disebut ?

a. Proses capture  video

b. Proses editing video

c. Proses rendering video

d. Proses importing video

e. Proses eksporting video

123.Kartu yang terdiri atas port firewire yang digunakan untuk memindahkan video dari dvcomcoder ke komputer disebut ?

a. Sound card

b. Vga card

c. Dv capture card

d. Memory card

e. Dv card

124.Dibawah ini merupakan standar yang digunakan dalam dunia broadcase terutama film atau video kecuali ….

A. Ntsc

B. Secam

C. Pal

D. Panasonic24p

E. Minidv

125. rasio perbandingan lebar terhadap tinggi setiap pixel penyusun frame  disebut …..

A. Aliasing

B. Aiff

C. Clip

D. Par

E. Codec

126.Format kompresi file video yang digunakan dalam produksi video  adalah ..

A. Mov

B. Mp4

C. Flv

D. Mpeg-1

E. Mpeg-2

127.Tahapan yang dilakukan komputer untuk memproses hasil pekerjaan editing menjadi format file tertentu disebut …

A. Render

B. Capture

C. Waveform

D. Project

E. Timecode

128.Jika source media yang kita gunakan berupa dv maka video setting  yang tepat adalah …

A. Video for windows

B. Dv playback

C. Display format

D. Fields

E. Timebase

129.Wilayah ideal untuk menempatkan judul tayangan video agar tidak terpotong saat ditanyangkan melalui telivisi disebut …

A. Action safe area

B. Display format

C. Rate

D. Title safe area

E. Monitor sequence

130.Untuk menampung file – file hasil import video, gambar dan audio yang akan diolah adalah …

A. Jendela project

B. Monitor sequence

C. Monitor clip

D. Display format

E. Work area bar

131.Dat atau elemen yang terdapat dalam video baik berupa video, audio, still image, teks dan animasi disebut …

a.Klip

b.Project

c.Work area bar

d,Rate

 e,Display format

132.Untuk mengatur kecepatan dan durasi dari klip digunakan …

A. Clip speed/duration

B. Keying

C. Masking

D. Transisi

E. Bin

133.Kumpulan angka hitungan mundur untuk mengawali sebuah tayangan film disebut …

A. Sequence

B. Barcode

C. Counting leader

D. Color bar

E. Track

134.Klip yang digunakan untuk alat bantu kalibarsi dalam suatu tayangan klip digunakan …..

A. Klip universal counting leader

B. Klip bars and tone

C. Klip black video

D. Video transisi

E. Audio efek

135.Property transparansi dari setiap klip disebut ….

A. Timecode

B. Add track

C. Opacity

D. Transisi disolved

E. Color bar
136.Tempat untuk menyusun dan menenmpatkan footage / klip untuk kemudian diedit disebut …

A. Timeline window

B. Monitor window

C. Project window

D. Format display

E. Work area bar

137.Shortcut untuk mengcapture video yang ada pada dv camcoder ke  komputer adalah ..

A. F1

B. F2

C. F3

D. F4

E. F5

 138.Shorcut untuk memotong klip dalam timeline window adalah …

A. I

B. P

C. C

D. D

E. O

139.Proses pengubahan adegan klip menjadi lebih lambat dengan cara mengurangi kecepatan dan menambah durasi dari klip asli disebut  ….

A. Slow motion

B. Fast motion

C. Reversed speed

D. Freeze frame

E. Reverse motion

140.Proses pemilihan adegan dari sebuah klip yang kan digunakan dalam  komposisi disebut …

A. Capturing

B. Trimming

C. Importing

D. Eksporting

E. Rendering

141.Untuk memisahkan audio dengan video dalam suatu klip tunggal dapat dilakukan dengan cara ….

A. Timeline window > klik menu klip > ripple delete

B. Timeline window>klik menu klip>unlink audio and video

C. Timeline window>klik menu klip>copy

D. Timeline window>klik menu klip>clear

E. Timeline window>klik menu klip>speed and durations

142.Untuk membagi klip tunggal dimana yang terpotong hanya video saja dapat lakukan dengan menekan ….

A. Razor tool

B. Alt+ razol tool

C. Ripple delete

D. Set in point

E. Set out point

143.Efek yang bersifat bulid in dan berkaitan dengan nilai property klip, misalnya motion, opacity dan volume efek yang digunakan disebut …

A. Efek transisi

B. Audio efek

C. Fixed efek

D. Standar efek

E. Efek control window

144.Untuk membuat judul film atau tayangan video disebut ….

A. Teks

B. Template

C. Title

D. Timecode

E. Text tool
145.Agar suatu title dapat berjalan dari kiri ke kanan maka diberikan …

A. Crawl title

B. Roll title

C. Still  image

D. Scrate

E. Ease in

146.Property motion yang digunakan untuk mrngatur letak klip disebut …

A. Scale

B. Positions

C. Rotation

D. Anchor point

E. Uniform scale
147.Teknik mengganti latar belakang klip dengan cara menghilangkan latar warna hijau dikenal dengan nama ….

A. Teknik rgb different key

B. Luma key

C. Green screen key

D. Screen key

E. Multiple key

148.Untuk mngatasi kekurangan hasil pengambilan gambar sehingga terjadi bayangan pada backgroud dapat diatasi dengan menggunakan teknik keying …..

A. Teknik rgb different key

B. Luma key

C. Green screen key

D. Screen key

E. Multiple key

149.Teknik untuk menampilkan klip di dalam klip disebut ….

A. Still image

B. Picture in picture

C. Color corection

D. Image matte

E. Garbage matte
150. proses akhir dari editing video sering disebut juga …..

A. Render

B. Import

C. Capture

D. Keying

E. Transisi

SOAL 3 D KOMPETENSI DASAR 3D 

	151.
	Setelah 3D terinstall kita dapat menjalankan lewat desktop icon 3D dengan cara ….. 

	
	a. Menekan mose dua kali dengan selang sesaat pada icon 3D

b. Menekan mose sekali pada icon 3d

c. Klik kanan mose sekali pada desktop

d. Klik kanan mose dua kali pada desktop

e. Klik sembarang tempat

	152.
	3D  adalah aplikasi dokumen tunggal, yang berarti hanya dapat bekerja dengan satu ….

	
	a. Tool

b. Scan
	c. Scanner

d. Scene
	e. Icon

	153.
	Toolbar yang berisi icon – icon mengakses perintah 3D merupakan pengertian dari ….

	
	a. Viewport

b. Main toolbar

c. Status bar
	d. Comman Panel

e. Viewport Navigator Control

	154.
	Tombol – tombol yang digunakan untuk memilih, transformasi dan merender geometri dalam suatu scene adalah ….

	
	a. Toolbar

b. Scan
	c. Scanner

d. Scene
	e. Icon

	155.
	Viewport dapat menampilkan hingga …. Bagian

	
	a. 1 

b. 2
	c. 3

d. 4
	e. 5

	156.
	Menangani semua pembuatan obyek adalah ….

	
	a. Create

b. Modify

c. Hierarchy

d. Display

e. Utilites



	157.
	
[image: image5.png]w| | 5@ @ T|




Gambar diatas dinamakan ….

	
	a. Command Panels

b. Command Button
	c. Command selection

d. Tool  Selection
	e. Command

	158.
	Untuk menangani control panel digunakan ….

	
	a. Create

b. Modify
	c. Hierarchy

d. Display
	e. Utilites

	159.
	Spesifikasi didalam mengaktifkan atau menjalankan 3D adalah 

	
	a. Prosesor Intel Pentium III atau Amd 300 Mhz

b. RAM 256 Mb

c. VGA 32 Mb

d. Jawaban a, b dan c yang benar

e. Ruang kosong harddisk 486 MB

	160.
	Menu file didalam 3D berisi ….

	
	a. perintah yang relative umum dijumpai pada software grafis

b. perintah uantuk membangun, membuka, melepasgroup

c. kumpulan perintah untuk mengatur tampilan viewport

d. perintah standart dan beberapa fasilitas untuk mengedit

e. perintah untuk preparasi animasi character

	161.
	Menu Group didalam 3D berisi

	
	a. perintah untuk membangun, membuka, melepasgroup
b. membuat berbagai objek baik geometri maupun non
c. kumpulan fasilitas untuk memodifikasi objek geometri
d. kumpulan fasilitas untuk memodifikasi objek geometri
e. perintah untuk menggunakan fasilitas reactor


	162.
	Menu Views didalam  3D berisi ……

	
	a. perintah untuk membangun, membuka, melepasgroup
b. membuat berbagai objek baik geometri maupun non
c. kumpulan fasilitas untuk memodifikasi objek geometri
d. beirisi kumlulan perintah untuk mengatur tampilan viewport
e. perintah untuk menggunakan fasilitas reactor


	163.
	
[image: image6.png]


 Gambar disamping digunakan untuk ….. 

	
	a. Membatalkan perintah

b. Memudahkan pengeditan

c. Mengendalikan naskah

d. Menyeleksi obyek

e. Memformat obyek

	164.
	
[image: image7.png]


 Gambar disamping digunakan untuk ….

	
	a. Select and rotate 

b. Select and move

c. Select and scale

d. Select by name

e. Select and link.

	165.
	
[image: image8.png]


 Gambar disamping digunakan untuk ….

	
	a. Select and rotate 

b. Select and move

c. Select and scale

d. Select by name

e. Selectand link.



	166.
	1. Create

2. Geometry

3. Standar d Primitives

4. Box


[image: image9.png]


Urutan langkah membuat Box yang benar adalah …..

a. 2 , 1, 3, 4

b. 1, 2, 3, 4

c. 3, 4, 2, 1

d. 4, 3, 2, 1

e. 3, 2, 1, 4


	167.
	1.  Geometry

2.  Create

3.  Extended primitives

4. Torus knot


[image: image10.png]


Urutan langkah membuat Torus Knot yang benar adalah ….

a. 1, 2, 3, 4

b. 2, 1, 3, 4

c. 1, 3, 4, 2

d. 3, 4, 2, 1

e. 2, 4, 1, 3


	168.
	1.  Modify 

2.  Select and Move

3.  Parameter

 4. Ubah ketinggian, lebarnya, panjangnya sesuai yang dikehendaki

Apabila kita ingin merubah ukuran Bok langkah yang dilakukan ….

a. 2, 3, 1, 4

b. 2, 1,3, 4

c. 4, 3, 2, 1

d. 4, 2, 3, 1

e. 3, 2, 1, 4

	169.
	Untuk menduplikasi Box langkah yang dilakukan 

a. Select and move

b. Tekan shift dan mose klik kiri 1 kali

c. Pada Clone Option Pilih Copy ok, select and move geser kekanan 

d. Pada Clone Option Pilih Copy Cancel

e. Jawaban a, b dan c yang benar

	170.
	Untuk melubangi Box langkah yang dilakukan sebagai berikut ….

a. Buat Box pertama 

b. Buat Box ke dua dengan ukuran lebih kecil dari Box pertama

c. Create, Geometry  Compound Objects, Boolean 

d. Operation subtraction (B – A), Pick Operand kemudian arahkan ke object  klik kiri pada mose

e. Jawaban a, b, c, d yang benar


	171.
	Untuk memberi  material pada suatu obyek langkah yang dilakukan ….

a. Klik Obyek yang akan diberi material

b. Klik rendering  pada menu

c. Klik material editor

d. Jawaban a, b dan c benar

e. Tidak ada jawaban



	172.
	Untuk merubah layout viewport langkah yang dilakukan ….

	
	a. Klik cuztomize pada Menu Bar

b. Klik Viewport Configuration

c. Klik  Layout

d. Jawaban a, b dan c

e. Jawaban a dan c benar

f. 

	173.
	Perintah apa yang digunakan untuk menggandakan Obyek 

	
	a. Clone

b. Shift

c. Instance

d. Reference

e. Select dan Move

	174.
	Screen system ini menggunakan layar Vieport aktif sebagai sitem koordinat X, Y dan Z. Koordinat X bergerak positif  ke kanan Koordinat Y bergerak ke atas sedangkan Z bergerak ke …..

	
	a. Kearah mata

b. Kearah muka

c. Kearah bawah

d. Kearah belakang

e. Kearah kanan dan kiri

	175.
	Perintah yang digunakan untuk melakukan pengurangan terhadap 2 buah obyek yang dilakukan dengan cara mengurangi obyek kedua dengan obyek pertama adalah perintah ….

	
	a. Intersection

b. Substraction

c. Loft

d. Boolean

e. Union


	176.
	Pada saat membuat material kayu pada tab modify klik menu pop up modifier list lalu …. Mapping

	
	a. Pilih UVB

b. Pilih UVA

c. Pilih UVM

d. Pilih UVW

e. Pilih UVK


	177.
	Kelebihan dari aplikasi 3D max dibanding dengan yang lain adalah ….

	
	a. Aplikasi ini lebih sulit digunakan

b. Aplikasi ini lebih mudah digunakan

c. Aplikasi ini lebih modern dari pada yang lainnya

d. Aplikasi ini lebih mahal disbanding dengan lainnya

e. Aplikasi ini tidak mudah dipahami


	178.
	Printah Donut merupakan perintah untuk ….

	
	a. Membuat obyek berbentuk cintin

b. Membuat obyek berbentuk lingkaran

c. Membuat obyek berbentuk kotak

d. Membuat obyek berbentuk pyramid

e. Membuat obyek berbentuk segitiga

	179.
	Perintah Cone adalah perintah yang digunakan untuk membuat ….

	
	a. Obyek standar primitive yang berbentuk kerucut

b. Obyek standar primitive yang berbentuk segitiga

c. Obyek standar primitive yang berbentuk box

d. Obyek standar primitive yang berbentuk silinder

e. Obyek standar primitive yang berbentuk pyramid



	180.
	Perintah Tube merupakan perintah yang digunakan untuk membuat obyek standar primitive yang berbentuk …

	
	a. Kerucut

b. Pyramid

c. Pipa

d. Tabung

e. Palne



	181.
	Bolean merupakan suatu perintah untuk melubangi sebagian obyek lain yang merupkan merintah dari ….

	
	a. Standar primitive

b. Compoun Obyek

c. Extended Primitif

d. Doors

e. Windows

	182.
	Menggabungkan 2 obyek adalah salah satu perintah dari ….

	
	a. Bolean

b. Loft

c. Box

d. Rectangle

e. Cilinder

	183.
	Untuk membuka material editor kita dapat menekan …. Pada keyboard

	
	a. Y

b. M

c. Ctrl N

d. Ctrl V

e. Z

	184.
	Perintah yang digunakan untuk berpindah dari modus frame menjadi modus key ?

	
	a. Key mode

b. Slide position

c. Time configuration

d. Re scale time

e. Zoom

	185.
	Jenis pencahayaan lampu pijar yang mengarahkan ke semua arah dan hanya mempunyai sumber cahaya saja adalah pengertian dari ….

	
	a. Spot light

b. Direct light

c. Efek roy

d. Efek star

e. Omni light


	
	Materi Copy dan Array

	186.
	3D max menyediakan sejumlah teknik yang berbeda untuk menyalin atau menggandakan obyek ada berapa teknik didalam menggandakan  

	
	a. 2

b. 3

c. 4

d. 5

e. 6

	187
	Membuat clone yang terpisah dari obyek asli. Memodifikasi obyek yang satu tidak mempengaruhi obyek yang lain 

	
	a. Copy method

b. Instance method

c. Reference method

d. Shift Clone

e. Snapshot


	188.
	Membuat Clone yang lengkap dari obyek asli. Modifikasi obyek hasil memodifikasi obyek asli

	
	a. Copy method

b. Instance method

c. Reference method

d. Shift Clone

e. Snapshot

	189.
	Membuat clone yang tergantung pada obyek yang asli. Memodifikasi obyke asli, mempengaruhi obyek hasil, semnetrara memodifikasi obyek hasil tidak mempengaruhi obyek asli.

	
	a. Copy method

b. Instance method

c. Reference method

d. Shift Clone

e. Snapshot



	190.
	Membuat clone di sepanjang path animasi, tiap frame atau pada sejumlah frame dengan waktu yang sama menggunakan 

	
	a. Snapshot

b. Shift- Clone

c. Obyek Array

d. Copy method

e. Instance methode

	191.
	Tool untuk cloning dan secara teliti mentransformasi dan menenpatkan sekelompok obyek dalam satu ruang dimensi atau lebih 

	
	a. Snapshot

b. Array

c. Instance method

d. Shift clone

e. Obyek



	
	Membuat Spline Shape

	
	Pengeditan Obyek

	192.
	Membuat line baru guna menyambung line yang sudah ada sebelumnya menggunakan …. 

	
	a. Create

b. Line

c. Insert

d. Create Line, Insert

e. Cone

	193.
	Memotong sebuh spline (terbuka) pada vertek, sehingga menjadi dua bagian yang terpisah menggunakan ….

	
	a. Loft

b. Break

c. Bolean

d. Obyek

e. Copy

	194.
	

	
	

	194.
	Untuk menambah vertek pada vertek yang aktif corner (segi empat), yang menghasilkan bentuk Oval/lengkung pada kurve segi empat menggunkan …. 

	
	a. Loft

b. Chamfer

c. Fillet

d. Cycle

e. Bolea

	
	Elemen Segmen

	195.
	Garis yang terbentuk antra dua vertek yang terhubung satu sama lainnya disebut 

	
	a. Segment

b. Divide

c. Detec

d. Outline

e. Fillet

	
	Mengatur Snap Standard

	196.
	Snap standard digunakan untuk ….

	
	a. Mengendalikan pembuatan

b. Mengendalikan pemindahan

c. Mengendalikan pemutaran

d. Pengskalaan Obyek

e. Jawaban  a, b, c dan d benar

	197.
	Snap ke perpotongan grid dinamakan tipe snap ….

	
	a. Grid Point

b. Grid Lines

c. Pivot

d. Bounding Box

e. Tangent



	198.
	Snap ke titik siku pada spline, relative terhadap titik sebelumnya dinamakan tipe snap ….

	
	a. Grid Point

b. Grid Lines

c. Pivot

d. Perpendicular

e. Tangent



	
	OBJECK LOFT

	199.
	Istilah Loft berasal dari pembuatan ….

	
	a. Kapal Udara

b. Kapal Laut

c. Mesin

d. Turbo Pascall

e. Turbin



	200.
	Obyek Loft menyediakan tool modeling yang flexible antara lain ….

	
	a. Obyek dengan potongan silang kompleks 

b. Obyek dengan potongan silang beranimasi

c. Target morph

d. Jawaban a, b dan c benar

e. Hanya Target morph saja

	201.
	Option yang dapat digunakan untuk menganimasikan obyek loft antara lain ….

	
	a. Loft path

b. Loft shapes

c. Jawaban a, b dan d yang benar

d. Loft deformation curves

e. Hanya Loft path saja

	202.
	Langkah untuk menggunakan Obyek Loft 

	
	a. Buat shape yang menjadi Loft Path

b. Buat satu shape atau lebih yang menjadi potongan silang

c. Pilih Shape path dan gunkan Get Shape

d. Pilih Shape cross section dan gunakan Get Path

e. Semua jawaban benar 



	203.
	Fungsi dari Loft Obyek adalah ….

	
	a. Morph Target

b. Morph Silang

c. Morph Potongan

d. Morph General

e. Morph Satuan


	204.
	Proses dimana vertex suatu obyek dianimasikan untuk mendekati posisi vertex pada obyek lain disebut ….

	
	a. Shape

b. Morphing

c. Morph target

d. Morph Ovalet

e. Guideling



	
	Memperluas permukaan Loft

	205.
	Agar permukaan sepanjang path terlihat halus pilihan option yang digunakan adalah 

	
	a. Smooth Length

b. Smooth Width

c. Smooth Left

d. Smooth Learning

e. Smooth Modeling

	206.
	Agar permukaan disekitar perimeter shape cross section terlihat halus pilihan option yang digunakan adalah 

	
	a. Smooth Length

b. Smooth Width

c. Smooth Left

d. Smooth Learning

e. Smooth Modeling

	207.
	Tipe Deformasi Scale Nilai Deformasinya adalah ….

	
	a. Percentage

b. Rotation Angle

c. Rotation Singgle

d. Current Units

e. Current Tunggal



	208.
	Tipe Deformasi Bevel Nilai Deformatinya adalah ….

	
	a. Percentage

b. Rotation Angle

c. Rotation Singgle

d. Current Units

e. Current Tunggal 



	209.
	Untuk membuat semacam emboss pada permukaan obyek perintah yang digunakan ….

	
	a. Displace

b. Free From Dispalce

c. Lattice

d. From Latter

e. Graduater


210. USB adalah singkatan dari …
a. Universal Serial Bus
b. Unix Serial Bus
c. Union Set Bios
d. Universal Serial Bios
e. Unit Serial Bus


211. Format gambar/image yang dapat digunakan dalam pembuatan halaman web adalah sebagai berikut, kecuali …
a. jpeg/jpg
b. bmp
c. gift
d. png
e. doc 


212. Berikut software yang dapat digunakan dalam pembuatan halaman web, kecuali …
a. Microsoft FrontPage
b. Nero Burning room
c. NotePad
d. Wordpad
e. Microsoft Word


213. Sebelum membuat halaman web, kita perlu menentukan dulu struktur navigasi halaman web, untuk membuat struktur halaman web pada software namo editor 5, klik file dan pilih …
a. Blank document
b. New Site
c. Open Site
d. Pagesetup
e. Toolbar


   214. Apabila animasi akan digunakan dalam halaman web, maka anaimasi tersebut dipublish dengan format …
a. fla 
b. swf 
c. exe 
d. avi
e. psd

   215. Software yang digunakan untuk mempermudah transfer halaman web ke internet adalah …
a. USB
b. LPT 1
c. FTP (File Transfer Protocol)
d. File Manager
e. ISP (Internet Service Provider) 
  216. Untuk dapat memodifikasi atau mengedit halaman web di Internet, untuk log in-nya kita harus mengisikan …
a. user name
b. password
c. user name/id dan password
d. user name/id dan id card
e. id number


    217. Animasi dapat digunakan dalam pembuatan movie dengan format …
a. fla 
b. swf 
c. exe 
d. avi
e. psd


    218. Toolbar berikut pada Microsoft PowerPoint digunakan untuk …..
a. Membuat file baru
b. Membuat slide baru
c. Membuat animasi
d. Menerapkan background slide
e. Membuat link ke halaman slide yang lain


   219. Untuk menyisipkan image dari file tertentu maka tool bar berikut yang harus dipilih …


   220. Pada komputer multimedia terdapat suatu alat yang digunakan untuk mendengar serta merakam suara melalui headset, disebut …
a. vga card
b. sound card
c. memory card
d. hardisk
e. land card


   221. Untuk mendapatkan posisi gambar yang tepat dalam mengunakan perakaman gambar (handycam) kita harus menset tool yang disebut …
a. focus
b. menu
c. battery
d. zoom
e. long play (LP) Standar Play (SP)


   222. Berikut adalah software yang sering digunakan dalam menyunting audio, adalah a. adobe audition dan cool edit pro
b. cool edit pro dan adobe photoshop
c. adobe photoshop dan adobe audition
d. adobe premire dan cool edit pro
e. photoshop dan cool edit pro

   223. Berikut adalah format penyimpanan audio yang sering digunakan, kecuali …
a. Motion Pictures Expert Group (MPEG)
b. mp3
c. Windows PCM (wav)
d. real media (rm)
e. Microsoft ADPCM (wav)

    224. Software berikut yang umum digunakan dalam penyuntingan video, kecuali…
a. Pinnacle Studio
b. Adobe audition
c. Adobe premire
d. Ulead
e. Movie maker


    225. Berikut adalah format penyimpanan file dalam penyuntingan video, kecuali …
a. Motion Pictures Expert Group (MPEG 1)
b. Motion Pictures Expert Group (MPEG 2)
c. MP3
d. AVI
e. MOV
    226. Ukuran resolusi untuk MPEG 1 (VCD) dalah 
a. 384 x 288 pixel
b. 720 x 576 pixel
c. 250 x 150 pixel 
d. 800 x 600 pixel
e. 1024 x 768 pixel


   227. Untuk mentransfer/mengcapture video dari handycam atau media lain diperlukan suatu alat yang disebut ….
a. VGA card
b. Sound card
c. USB
d. TV-Tuner
e. Video Card Capture
   228. Berikut adalah kegunaan dari after effects, kecuali …
a. Animasi pembuka Opening tune acara TV atau CD interaktif
b. Movie game intro
c. Design Grafis (Katalog atau foster)
d. Animasi teks untuk iklan
e. Movie company profile 

229. Suatu kegiatan yang dilakukan setelah proses shooting dan menata agar video yang dihasilkan menjadi lebih bagus disebut ?

a. Proses capture  video

b. Proses editing video

c. Proses rendering video

d. Proses importing video

e. Proses eksporting video

230. Proses pemindahan video hasil shooting dari dvcamcoder ke personal  computer  disebut ?

a. Proses capture  video

b. Proses editing video

c. Proses rendering video

d. Proses importing video

e. Proses eksporting video
231. Kartu yang terdiri atas port firewire yang digunakan untuk memindahkan video dari dvcomcoder ke komputer disebut ?

a. Sound card

b. Vga card

c. Dv capture card

d. Memory card

e. Dv card

232. Dibawah ini merupakan standar yang digunakan dalam dunia broadcase terutama film atau video kecuali ….

a. Ntsc

b. Secam

c. Pal

d. Panasonic24p

e. Minidv

233. rasio perbandingan lebar terhadap tinggi setiap pixel penyusun frame    disebut …..

a. Aliasing

b. Aiff

c. Clip

d. Par

e. Codec

234. Format kompresi file video yang digunakan dalam produksi video adalah ..

a. Mov

b. Mp4

c. Flv

d. Mpeg-1

e. Mpeg-2
235.Tahapan yang dilakukan komputer untuk memproses hasil pekerjaan editing menjadi format file tertentu disebut …

a. Render

b. Capture

c. Waveform

d. Project

e. Timecode

235. Jika source media yang kita gunakan berupa dv maka video setting yang tepat adalah …

a. Video for windows

b. Dv playback

c. Display format

d. Fields

e. Timebase

236.Wilayah ideal untuk menempatkan judul tayangan video agar tidak terpotong saat ditanyangkan melalui telivisi disebut …

a. Action safe area

b. Display format

c. Rate

d. Title safe area

e. Monitor sequence

237.Untuk menampung file – file hasil import video, gambar dan audio yang akan diolah adalah …

a. Jendela project

b. Monitor sequence

c. Monitor clip

d. Display format

e. Work area bar

238.Dat atau elemen yang terdapat dalam video baik berupa video, audio, still image, teks dan animasi disebut …

a. Klip

b. Project

c. Work area bar

d. Rate

e. Display format

239.Untuk mengatur kecepatan dan durasi dari klip digunakan …

a. Clip speed/duration

b. Keying

c. Masking

d. Transisi

e. Bin

240. Kumpulan angka hitungan mundur untuk mengawali sebuah tayangan film disebut …

a. Sequence

b. Barcode

c. Counting leader

d. Color bar

e. Track

241. Klip yang digunakan untuk alat bantu kalibarsi dalam suatu tayangan klip digunakan …..

a. Klip universal counting leader

b. Klip bars and tone

c. Klip black video

d. Video transisi

e. Audio efek

242. Property transparansi dari setiap klip disebut ….

a. Timecode

b. Add track

c. Opacity

d. Transisi disolved

e. Color bar

243.Tempat untuk menyusun dan menenmpatkan footage / klip untuk kemudian diedit disebut …

a. Timeline window

b. Monitor window

c. Project window

d. Format display

e. Work area bar

244. Shortcut untuk mengcapture video yang ada pada dv camcoder ke komputer adalah ..

a. F1

b. F2

c. F3

d. F4

e. F5

245. Shorcut untuk memotong klip dalam timeline window adalah …

a. I

b. P

c. C

d. D

e. O

246.Proses pengubahan adegan klip menjadi lebih lambat dengan cara mengurangi kecepatan dan menambah durasi dari klip asli disebut  ….

a. Slow motion

b. Fast motion

c. Reversed speed

d. Freeze frame

e. Reverse motion
247.Proses pemilihan adegan dari sebuah klip yang kan digunakan dalam komposisi disebut …

a. Capturing

b. Trimming

c. Importing

d. Eksporting

e. Rendering

248.Untuk memisahkan audio dengan video dalam suatu klip tunggal dapat dilakukan dengan cara ….

a. Timeline window > klik menu klip > ripple delete

b. Timeline window>klik menu klip>unlink audio and video

c. Timeline window>klik menu klip>copy

d. Timeline window>klik menu klip>clear

e. Timeline window>klik menu klip>speed and durations

249.Untuk membagi klip tunggal dimana yang terpotong hanya video saja dapat lakukan dengan menekan ….

a. Razor tool

b. Alt+ razol tool

c. Ripple delete

d. Set in point

e. Set out point

250. Efek yang bersifat bulid in dan berkaitan dengan nilai property klip, misalnya motion, opacity dan volume efek yang digunakan disebut …

a. Efek transisi

b. Audio efek

c. Fixed efek

d. Standar efek

e. Efek control window
251.Untuk membuat judul film atau tayangan video disebut ….

a. Teks

b. Template

c. Title

d. Timecode

e. Text tool

252.Agar suatu title dapat berjalan dari kiri ke kanan maka diberikan …

a. Crawl title

b. Roll title

c. Still  image

d. Scrate

e. Ease in

253.Property motion yang digunakan untuk mrngatur letak klip disebut …

a. Scale

b. Positions

c. Rotation

d. Anchor point

e. Uniform scale

254.Teknik mengganti latar belakang klip dengan cara menghilangkan latar warna hijau dikenal dengan nama ….

a. Teknik rgb different key

b. Luma key

c. Green screen key

d. Screen key

e. Multiple key

255. Untuk mngatasi kekurangan hasil pengambilan gambar sehingga terjadi bayangan pada backgroud dapat diatasi dengan menggunakan teknik keying …..

a. Teknik rgb different key

b. Luma key

c. Green screen key

d. Screen key

e. Multiple key

256.Teknik untuk menampilkan klip di dalam klip disebut ….

a. Still image

b. Picture in picture

c. Color corection

d. Image matte

e. Garbage matte

257. proses akhir dari editing video sering disebut juga …..

a. Render

b. Import

c. Capture

d. Keying

e. Transisi

1. Sebutkan macam – macam software editing video yang anda kenal ?

2. Apakah yang dimaksud dengan proses shooting?

3. Audio dan video yang dihasilkan terkadang tidak sinc/meleset  maka hal – hal apakah yang mempengaruhinya?

4. Apa yang dimaksud dengan capture ?

5. Apa yang dimaksud masking dalam editing video dengan adobe premiere?
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